Arsplan Billedkunst, 6.klasse, Anna

Tema: ”Om natten”

og lys for at skabe dybde i et billede. Der laves fgrst
enkle gvelser, blandt andet for at fa
materialeforstaelse af grafit og tegnestubbe.
Dernaest forsgger eleverne at tegne noget realistisk.
Der skal naerstuderes hvor lyset rammer, hvor skyg-
ger falder, hvordan man kan fa en 3d agtig effekt,
hvordan perspektiv kan vaere med til at skabe dybde
o.lign. Der kan ogsa arbejdes med 3D skrift.

Eleverne far et tema "Om natten” som vi brainstor-
mer feelles ud fra. (Forbehold for aendringer i tema)
Om natten kan man ikke se mange farver, man ser
ofte kun udsnit af noget i manens lys, en lygtepael, en
lommelygte eller spraekken i dgren.

Vi taler om forskellige planer i et billede og perspekti-
ver. Eleverne skal nu lave et billede ud fra temaet. De
ma kun bruge grafit, viskeleeder og tegnestubbe. An-
dre redskaber som lineal og passer ma selvfglgelig
ogsa godt bruges.

Det skal kunne ses at der har veeret traenet at arbejde
med lys og skygge og eleverne skal fortzlle deres
tanker bag deres billede i forhold til det tema de fik.

Peri- Emne/forlgb Beskrivelse/indhold Mal
ode
1.kvt. Skyggekursus Eleverne far undervisning i at arbejde med skygger Billedfremstilling:

- Eleven kan eksperimentere med og ud-
trykke sig i billeder med veegt pa temati-
sering.

Tegning og grafik:

- Eleven kan tilfgre tegninger stemnin-
ger med lys og skygge.

- Eleven kan anvende forskellige teg-
neteknikker og materialer.

- Eleven har viden om tegneteknikker
til at udtrykke lys, skygge og dybde i
billeder

Billedanalyse:
- Eleven har viden om stilarter og
formsprog.
- Eleven kan analysere billeders funk-
tion i en given kontekst.
- Eleven har viden om billeders kom-
munikative funktion.

Billedkommunikation:
- Eleven kan kommunikere idéer og
betydninger visuelt.




2.kvt.

Kunst gennem tiden
https://www.kunstdk.dk/stil-

arter/

Parafrase over et kunstveerk

Eleverne far et kursus i de forskellige ismer, altsa ret-
ninger indenfor kunst. Vi taler om hvordan man op-
fatter et billede fgrste gang man ser det, hvordan
man kan opdage detaljer nar man naerstuderer det
og at man ligesom i en tekst, kan analysere billedet.
Der tales om farvesymbolik, fgrst ud fra hvad vi selv
feler om de forskellige farver og sa ud fra hvad der er
" officielle” betydninger indenfor farveanalyse.

Vi starter med forskellige stilarter som:
- Barokken
- Renaessancen
- Rokoko
- Romantikken
Og beveaeger os derfra over i forskellige ismer:
- Realisme
- Impressionisme
- Ekspressionisme
- Nyklassicisme
- Modernisme
- Konstruktivisme
- Surealisme
- Minimalisme
- Kubisme

Der vises eksempler for hver kategori sa vi kan se ud-
viklingen af kunsten gennem tiden.

Vi slutter med at eleverne veaelger en stilart eller isme
og laver deres eget maleri som parafrase.

Maleri

Eleven kan anvende farvernes virke-
midler

Eleven kan arbejde eksperimente-
rende med komposition, materialer
og teknikker.

Eleven har viden om farvelaere.

Billedanalyse:

Eleven kan analysere og vurdere bil-
leders anvendelse inden for forskel-
lige kultur- og fagomrader.

Eleven kan kategorisere ud fra cen-
trale perioder.

Eleven har viden om stilarter og
formsprog.

Eleven har viden om forskellige kul-
turers og fagomraders billedgenrer,
stilarter og formsprog.

Eleven kan analysere farvers virkning
i billeder.

Eleven kan analysere billeders funk-
tion i en given kontekst.

Eleven har viden om billeders kom-
munikative funktion.



https://www.kunstdk.dk/stilarter/
https://www.kunstdk.dk/stilarter/

3.kvt.

Tegneserier

Paint 3D

Vi arbejder med Pixton, pa skoletube, hvor eleverne
leerer at arbejde med tegneserier. De skal lave en for-
tolkning af et bergmt maleri, hvor de opfinder en
handling til maleriet. Hvad sker der i maleriet? Hvor-
for? Hvilken historie kan vi fortzlle?

De skal vise at de kan bruge figurernes forskellige
mader at beveaege sig pa, vaelge baggrunde, rekvisitter
og t@j der matcher deres historie. Det ma gerne veere
en moderne fortolkning.

Eleverne introdures for Paint 3D med forskellige tek-
nikker. Vi bearbejder forskellige billeder fra nettet,
tager sjove billeder af eleverne og redigerer dem ind
pa andre billeder og laver vores helt egne flotte colla-
ger der kan fungere som baggrundsbilleder pa com-
puteren, en model af drgmmevaerelset eller en fanta-
siverden man godt kunne taenke sig at

besgge. Vi arbejder blandt andet med ”"marker ma-
gisk”, “omdan til 3d” nar vi finder billeder pa nettet
og at indsaette 3D figurer fra Paints eget bibliotek.

Digitale billeder:

Eleven kan fremstille en digital col-
lage i flere lag.

Eleven har viden om digitale billed-
teknikker.

Eleven har viden om et digitalt 3D
program.

Billedanalyse:

Eleven kan analysere farvers virkning
i billeder.

Eleven kan analysere billeders funk-
tion i en given kontekst.

Eleven har viden om billeders kom-
munikative funktion.

Billedkommunikation:

Eleven kan kommunikere idéer og
betydninger visuelt.




4 kvt.

Skulpturer

Eleverne praesenteres for forskellige former for skulp-
turer og vi taler om hvorfor man laver skulpturer af
forskellig slags. Er det "bare” kunst? Eller vil man
hylde nogen, symbolisere noget eller vise et eller an-
det?

Dernaest skal eleverne selv bygge skulpturer. Der skal
bygges to styk. Den ene er fri fantasi, dog skal ele-
verne kunne redeggre for deres valg, hvor skulpturen
skulle std osv. Den anden skulptur laves som en
"kopi” af en bergmt skulptur. Eleverne far lov til at
sgge pa nettet og finde billeder fra flere vinkler, plan-
laegger arbejdet og skal sa forsgge at lave en ngjagtig
kopi. Vi taler om hvad der er sveert, hvad der er let og
hvad der ikke gik som man havde forestillet sig.
Eleverne arbejder med staltrad og papmache.

Billedfremstilling:
- Eleven kan arbejde eksperimente-
rende med rumlig form
- Eleven har viden om forskellige me-
toder til udvikling af rumlig form.
- Eleven har viden om komposi-
tion,materialer og teknikker.




