Arsplan natur/teknologi 0. — 1. og 2. klasse

Eleverne skal i faget natur/teknologi udvikle naturfaglige kompetencer og dermed opna indblik i, hvordan naturfag bidrager til vores forstaelse af
verden. Eleverne skal i natur/teknologi tilegne sig feerdigheder og viden om vigtige feenomener og sammenhange samt udvikle tanker, sprog og be-
greber om natur og teknologi, som har vaerdi i det daglige liv

Kompetencemal efter 2. klasse:

Undersggelse:
Modellering:
Perspektivering:

Kommunikation:

Eleven kan udfgre enkle undersggelser pa baggrund af egne og andres spgrgsmal

Eleven kan anvende naturtro modeller
Eleven kan genkende natur og teknologi i sin hverdag

Eleven kan beskrive egne undersggelser og modeller

Periode Emne/for- | Beskrivelse/indhold Mal
[])

1. kvartal | Atfinde vej e Nord, syd, gst og vest - kompas e Eleven kan finde vej ved hjzelp af et enkelt kort
e Verdenshjgrner i skolegarden e Eleven kender de 4 verdenshjgrner
e Hvor bor jeg - Danmarkskortet e Eleven kender vigtige steder pa Danmarks kortet
e Vibygger Lego huse
e Find vej efter kortet
e Kender vejskilte og husnumre

2. kvartal | Kroppen e Mgd den gamle pedel (skelet) e Eleven kan navnene pa kroppens vigtigste organer
e Undersgg torso e Eleven har viden om skelettets opbygning oh kan
e gymnastik nogle af navnene
e meerkdin puls e Eleverne lzerer om udvalgte musklers opgave
e konditest e Eleverne lzerer om at kosten har betydning for vo-
e taender res sundhed
e Madens vej igennem kroppen
e Du bliver hvad spiser - madtallerken

3. kvartal | Vejret e Vindmgller e Eleven leerer om vejrets forandringer
e Mal vejret - vind, vand og temperatur e Eleverne lerer at bruge et termometer
e Vejrudsigt




Vandets kredslgb - kloak

Eleverne leerer om vejrudsigten og kan selv tegne
og skrive en vejrudsigt

4. kvartal

Spiring

Karseforsgg - lys, vand og varme
Plant en bgnne og se dem gro
Find lyset - hvordan gror din plante

Eleven kan sa et frg og ved at frget har brug for
lys, vand og naering




